ZMIENNE TEKSTOWE

Sa to pudetka zawierajace tekst np. litere, zdanie, pewny ciag tekstu.

Przyktad 1

imie = "Jan
nazwisko = "Kowalski"
print (imie, nazwisko);

Utworzyli$my zmienng o nazwie imi¢ oraz druga zmienng o nazwie nazwisko.
Zmienna jest to takie specjalne pudetko, ktoremu mozemy nadaé nazwe oraz co$ do niego wlozy¢ w tym
przypadku wkladamy tekst. Czyli sg to zmienne tekstowe. Na poprzednich zaj¢ciach pracowalismy na

zmiennych liczbowych czyli pudetkach do ktérych wktadalismy liczby.

Pewnie zauwazyle$ ze polecenie print () i uzycie tych zmiennych w nawiasach spowodowato
ich wy$wietlenie na ekranie.

Przepisz przyktad.

Sprobuj wpisa¢ swoje imie, nazwisko, dodaj zmienng o nazwie klasa i uruchom program.

POLECENIE INPUT ()
Polecenie input( ) — pozwala na sczytanie danych z klawiatury i zapisanie go jako typ string;

Typ string pozwala komputerowi zrozumie¢, ze chodzi o tekst a nie o liczby. Czyli kazda
Zmienna bedzie przechowywac teraz dane tekstowe czyli do pudetka wkladamy tekst.

Przyklad 2.

Przeanalizujmy przyktad takiego kodu (przepisz go kompilatora i uruchom kilka razy
wpisujac rozne imiona):

Program bedzie czekal, az wpiszesz swoje imie.
print("podaj imie")

imie = input( );

print ("twoje imie to:", imie)

W powyzszym przykladzie utworzyliSmy zmienng (pudetko) o nazwie imie 1 schowaliSmy do
srodka twoje imig¢, korzystajac z nowej komendy input ( ); Zapamigtaj jej dzialanie.



Przyktad 3. Przepisz i przeanalizuj kod.

print ("podaj trzy ulubione przedmioty")
print ("przedmiotl")

przedmiotl = input( );

print ("przedmiotl")

przedmiot2 = input( );

print ("przedmiotl")

przedmiot3 = input( );

print ("lubie przedmiot:", przedmiotl);
print ("lubie przedmiot:", przedmiot2);
print ("lubie przedmiot:", przedmiot3);

Zmien kod tak, aby program wyswietlat twoje ulubione przedmioty w jednej linii. Jak
ponizej:

Twoje ulubione przedmioty to: matematyka j.polski wf

Podpowiedz.
print (“’Bardzo lubi¢ przedmioty:”, przedmiotl, przedmiot2, przedmiot3);

Przyktad 4. Laczenie tekstu. Teksty mozna ze soba taczy¢.

print ("Podaj imie")

imie = input();

print("Podana przez ciebie imie to:",imie);

dane = imie + "Kowalski";

print("Nazywasz sie:",dane); "/komentarz w kodzie/"
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Cwiczenie 1.

Napisz program, ktory bedzie pytat uzytkownika kolejno o imig, nazwisko i klase. Nastepnie
program wyswietli te informacje na ekranie.



Petla for

Petla for pozwala na powtarzanie pewnych czynnosci.
Chcac wyswietli¢ liczby od 0 do 9 mozemy wypisywac je po kolei przy uzyciu print ()
Albo mozemy uzy¢ petli co ograniczy kod programu oraz zaoszcze¢dzi nasz czas.
Przyklad 1:

for i in range (190):
print (i)

Zmienna i jest licznikiem, rozpoczyna liczy¢ od zera dopoki warunek jest
spetniony bedzie wypisywac na ekranie.
Przyktad 2: SprawdZ dziatanie programu ponizej:

for i in range (190):
print ("Informatyka")

Zadanie

Napisz program wypisujacy 5 razy twoje imig.



